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GIOCO DELL’OCA DI CAPPUCCETTO ROSSO 
 
Istruzioni: 
4) “Attenti al lupo!”: se sei un Cappuccetto Rosso, ferma un turno; se sei un Lupo, avanti di 3 caselle. 
9) “Arriva un cacciatore”: se sei un Lupo, ferma un turno; se sei un Cappuccetto Rosso, avanti di 3 caselle. 
12) “La nonnina”: se sei un Cappuccetto Rosso, ferma un turno; se sei un Lupo, avanti di 2 caselle. 
15) “Attenzione ai sassi”: se sei un Lupo, ferma un turno; se sei un Cappuccetto Rosso, avanti di 2 caselle. 
18) “Casa della nonna in vista”: che tu sia un Lupo o un Cappuccetto Rosso, ferma un turno. 
22) “Tra le braccia della mamma”: che tu sia un Lupo o un Cappuccetto Rosso, indietro di due caselle. 
 

BUON DIVERTIMENTO! 
 

Tutti all’opera! 

“Scappa, Cappuccetto!” 


